
HACKATON
Realtà aumentata 

e videogiochi

P r o g r a m m a

S t a t o  a r t e  e  o p p o r t u n i t à  d e l l a  R e a l t à  Au m e n t a t a  
e  G a m i f i c a t i o n  c o n  U m b e r t o  C a s t e l l a n i

M u r a  A R :  u n  p r o g e t t o  p e r  l a  f r u i z i o n e  d e l  p a t r i m o n i o  
c u l t u r a l e  i n  r e a l t à  a u m e n t a t a   c o n  G i a n p a o l o  G r e c o

P r o g e t t i  s v i l u p p a t i  d a g l i  s t u d e n t i  d e l  m a s t e r  
i n  C o m p u t e r  G a m e  D ev e l o p m e n t

Tu t o r i a l  s u  c o m e  s v i l u p p a r e  u n a  a p p  A R  i n  U n i t y

A R  G a m e  j a m :  s v i l u p p o  d i  u n  m i n i g i o c o  i n  A R  i n  6  o r e
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p a u s a    

Come funziona la realtà aumentata (AR) e come è 
possibile integrarla in un videogioco? 

Ce ne occuperemo durante una giornata interamente 
dedicata a questi temi con interventi di 

approfondimento ed esempi di successo. 
Ci prodigheremo anche nello sviluppo di un mini-gioco 

in AR con il supporto di esperti del settore in cui 
andremo a caccia di oggetti nascosti in luoghi segreti.

U n i v e r s i t à  Ve r o n a
S t r .  l e  G r a z i e ,  1 5 ,  37 1 3 4  Ve r o n a  V R

P e r  i n f o  g a m e d ev @ a t e n e o . u n i v r . i t
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S a b a t o  1 6  l u g l i o  2 0 2 2

I s c r i v i t i  o r a !


