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Il dato multimediale si presenta in diverse forme:
testo, audio, immagini e video.

La caratteristica condivisa da tutte le forme di dato
multimediale ¢ il fatto che la generazione del dato
multimediale (nella sua forma finale di natura digitale)
si produce dal campionamento di un segnale

analogico.

Tale fase di rilevazione del dato (“data capture”) puo
essere eseguita in modi diversi e con diversi livelli di
accuratezza producendo dati di diversa qualita.

Il primo passaggio che introduce approssimazione € quello
da segnale analogico alla rappresentazione digitale.

Il ben noto teorema di Nyquist indica che per
riprodurre accuratamente un segnale analogico di
frequenza massima f con un segnale digitale € necessario
campionare il segnale analogico con una frequenza pari
almeno a 2f.

Ad esempio, la voce umana occupa un intervallo di
frequenze da 0 a 7 kHz. Di conseguenza dovrebbe essere
campionata con una frequenza di 14 kHz (circa ogni 70 ps).



Il dato digitale che ottengo con il campionamento puo
comunque essere “molto grande” rispetto ai dati che
tradizionalmente tratta una base di dati, pertanto si
introduce un ulteriore livello di approssimazione a
seconda dei requisiti dell’applicazione.

Per esempio per le applicazioni telefoniche il range di
frequenze puo essere ridotto all’intervallo 300-3400
Hz, quindi il campionamento in questo caso puo essere
ridotto ad una frequenza di circa 8 kHz (ogni 125 pus).

Inoltre la dimensione della rappresentazione digitale finale
dipende anche dal numero di cifre binarie che uso per
rappresentare il valore campionato.

Per le immagini il campionamento dipende dalla griglia
di pixel che si adotta per la rappresentazione della stessa e
dalla dimensione del pixel.

La dimensione finale dipende poi da cosa viene
memorizzato nel pixel: un solo valore di intensita di
luce, oppure la rappresentazione di un colore che puo
richiedere ad esempio 24 bit (8 bit per ogni colore
fondamentale — per un totale di circa 16 milioni di colori).
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Dati multimediali

640 x 480

1 minuto 400 Mb
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Dati multimediali: compressione

O




03/05/2011

Tecniche di compressione: concetti generali
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Teorema di Shannon
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