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1 Introduzione

Questo programma, realizzato in Java, ¢ in grado di effettuare lo scheduling dei
processi, ed ¢ in grado di schedulare secondo questi algoritmi:

e FCFS

e SJF-non preemptive

e SJF-preemptive

e HRRN non preemptive
e Priorita non preemptive
e Priorita preemptive

e Round Robin attesa

e Round Robin risposta

E composto da 4 finestre, una per la scelta del numero dei processi (figura 1), una
per I’inserimento dati e la scelta dell’algoritmo (figura 2), una per la visualizzazio-
ne del grafico di esecuzione dei processi (figura 3) e I’ultima per la visualizzazione
delle statistiche dei processi (figura 4).

2 Specifiche tecniche

Questo programma puo0 schedulare fino a un massimo di 10 processi. Gli algoritmi
SJF-preemptive, Prioritd preemptive, Round Robin attesa, Round Robin risposta
possono schedulare processi con valori di tempo di arrivo e tempo di computazio-
ne (burst) non inferiori al decimo mentre gli altri algoritmi supportano valori al
centesimo.

2.1 Algoritmi a Priorita

La prioritd negli algoritmi a prioritd preemptive € non preemptive ¢ maggiore tanto
piu il valore ¢ basso. Sono supportate anche prioritd con valori negativi.

Ad esempio il processo con prioritd 0 ha una prioritd maggiore di un processo
con prioritd 1.



2.2 Algoritmi Round Robin

Prima sono stati elencati due tipi di algoritmi di Round Robin: risposta e attesa.
Questi due algoritmi differenziano nel modo in cui i processi nuovi vengono in-
seriti in coda, in modo da minimizzare, rispettivamente il tempo di risposta o il
tempo di attesa dei processi. Nel Round Robin risposta i processi nuovi vengono
inseriti in testa alla coda mentre in quello a modalita attesa i processi nuovi ven-
gono messi in ultima posizione in coda. Ad esempio se ci sono due processi con
questi valori:

Processo | Tempo di arrivo | Tempo di computazione
1 0 1
2 1 1

Al tempo 0 ovviamente andrd in esecuzione il processo 1. Al tempo 1 nel
Round Robin risposta andra in esecuzione il processo 2 mentre nel Round Robin
attesa andra in esecuzione il processo 1.

3 Contenuto del file zip
11 file zip contiene i seguenti file e cartelle:
e la cartella src contenente i file sorgenti .java;

e la cartella classFile contenente 1 file class;

o il file Manuale.pdyf.

4 Lancio del programma

Per lanciare il programma, bisogna essere muniti di java e si deve dare il seguente
comando:

java classFile. TestGui

e verra visualizzata la finestra in figura 1 (lanciare il comando all’esterno della
cartella classFile).

La risoluzione minima consigliata per la corretta visualizzazione delle fine-
stre del programma ¢ di 1024x768 poiche la dimensione massima delle finestre ¢
quest’ultima.



Test Gui

Figura 1: Finestra per la scelta dei numero dei processi

Einestra bati

Figura 2: Finestra per I'inserimento dei dati e la scelta dell’algoritmo



Grafico dello scheduling

Figura 3: Finestra per la visualizzazione del grafico di esecuzione dei processi



Statistiche Processy

Figura 4: Finestra per la visualizzazione delle statistiche dei processi



