Esercizio: Texture analysis
Considerate le Brodatz textures 

http://www.ux.uis.no/~tranden/brodatz.html
Eseguire un’analisi multiscala caratterizzando ognuna mediante l’energia delle sottobande ottenute applicando, rispettivamente

· una decomposizione di tipo dyadic wavelet frames (funzione swt);
· una decomposizione mediante filtri di Gabor (funzione gaborfilter1). In questo caso verificare che il partizionamento dell’insieme di filtri di Gabor garantisca una copertura uniforme (per quanto possibile) del piano delle frequenze (illustrare mediante una figura).

Determinare la scelta migliore 

· Del filtro e del numero di scale per la STW

· Del numero e del tipo (diadica o lineare) di scale e numero di orientazioni per i filtri di Gabor.

Eseguire un riconoscimento delle textures sulla base di tali features nei due casi. Confrontare i risultati che si hanno rispettivamente includendo ed escludendo la sottobanda di approssimazione.
Note: utilizzare un classificatore a scelta tra quelli disponibili in Matlab (per esempio il classificatore kNN) o in PRToolbox. 
Come metriche considerare la distanza Euclidea e la distanza Euclidea pesata.
Determinare l’efficienza di classificazione mediante la matrice di confusione.

