
TRIGONOMETRIA E VETTORI

Relazioni fondamentali

cos2 α+ sin2 α = 1
(Teorema di Pitagora)

tanα = sinα

cosα

(Definizione di tangente)

Proprietà

sin(π − α) = sin(α)

cos(π − α) = − cos(α)

sin(π + α) = − sin(α)

cos(π + α) = − cos(α)

sin(π
2
− α) = cos(α)

cos(π
2
− α) = sin(α)

Triangolo rettangolo

a = c · sinα || b = c · cosα || a = b · tanα

Formule di addizione e sottrazione

sin(α+ β) = sinα cos β + cosα sin β

cos(α+ β) = cosα cos β − sinα sin β

sin(α− β) = sinα cos β − cosα sin β

cos(α− β) = cosα cos β + sinα sin β

f(x) = A sin(x− φ)

f(x) = sin(ωx)

Somma di due vettori
−→v +−→u =

(

vx
vy

)

+

(

ux
uy

)

=

(

vx + ux
vy + uy

)

Moltiplicazione per uno scalare λ ∈
R

λ−→v = λ

(

vx
vy

)

=

(

λvx
λvy

)

Lunghezza o norma di un vettore
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vz



| =
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x
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y
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Prodotto scalare tra due vettori

−→v · −→u =





vx
vy
vz



 ·





ux
uy
uz



 = |u||v| cos θ =

vxux + vyuy + vzuz

Prodotto vettoriale tra due vettori

−→v × −→u =





vx
vy
vz



 ×





ux
uy
uz



 =

det
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j

−→
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vx vy vz
ux uy uz



 =





vyuz − vzuy
−(vxuz − vzux)
vxuy − vyux



 = −→n |u||v| sin θ


