Algoritmi e Strutture Dati

Appello del 10 Luglio 2008

Modulo Teoria

Attenzione: Scrivere nome, cognome e numero di matricola sul foglio pro-
tocollo.
Esercizio 1 [Punti 12]

Dato un array di n interi, progettare un algoritmo efficiente che costruisca
un albero binario di ricerca che contenga gli elementi dell’array come chiavi
e analizzarne la complessita.

Esercizio 2 [Punti 10]

Dimostrare che Q(nlogn) ¢ il limite inferiore alla complessita in tempo nel
caso pessimo per gli algoritmi di ordinamento di n elementi basati su con-
fronti.

Esercizio 3 [Punti 8|

Dato un grafo orientato memorizzato con le seguenti liste di adiacenza:

1 — 2,47
2 — 6

3 — 1

4 — 7

5 — 2,6
6 — 3,5
7 — 5,6

eseguire una visita DFS a partire dal vertice 1 indicando la sequenza dei
vertici incontrati e I'alberoDF'S.



Modulo Laboratorio

Esercizio 1 [Punti 14|

Si dia un’implementazione in codice java dell’algoritmo di ordinamento Merge-
Sort.

Esercizio 2 [Puntil6]

1. Definire il problema di trovare un albero di copertura minimo, e spie-
gare a parole 'algoritmo risolutivo che e stato implementato durante il
COTSO.

2. Si commenti con javadoc il seguente codice, che implementa un algo-
ritmo di visita pre-ordine di un albero.

void visitaPreOrdine(Node nodo) {
Pila pila = new PilaArray();
Node n;
pila.push(nodo);
while (!pila.eVuota()) {
n = (Node) pila.popQ);
if (n != null) {

visita(n);



Pila pilaFigli = new PilaArray();
Node son = n.figlio;

while (son != null) {
pilaFigli.push(son);

son = son.fratello;

while (! pilaFigli.eVuota()) {
pila.push(pilaFigli.pop());
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