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Modalità d’esame

Per superare l’esame di laboratorio è necessario svolgere di un progetto, da discutere poi con il docente.

Assegnazione dei progetti

• Il progetto da svolgere va richesto al docente del laboratorio, inviando una e-mail all’indirizzo
davide.bresolin@univr.it.

• Una volta assegnato, il progetto è valido fino agli appelli della sessione invernale di Febbraio-
Marzo 2014

Svolgimento dei progetti

• I progetti si compongono di una parte di C e una di programmazione Shell.

• Entrambi gli esercizi devono essere svolti per poter superare l’esame.

• Gli esercizi vanno svolti come specificato nel testo.

• Il progetto va svolto da soli e non in gruppo.

Discussione del progetto

• Le discussioni dei progetto si svolgono durante i normali appelli d’esame in calendario.

• È necessario presentarsi all’appello con il codice completo del progetto, ed alcuni casi di esempio.

• In alternativa, è possibile (ma non obbligatorio) inviare il codice completo per e-mail al docente
del laboratorio prima dell’appello.

• Non è necessario preparare relazioni sul progetto.

Verbalizzazione

• L’esame va verbalizzato assieme alla parte di teoria.

• Il docente verbalizzante è il Prof. Villa.

• Il voto finale è dato dalla media pesata dei due voti: 3
4 voto teoria + 1

4 voto laboratorio.

• Chi ha consegnato almeno 7 compitini riceve un bonus sul voto di laboratorio compreso tra 1 e 3
punti.


