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Ore 9:30- 12:30 ;
Convegno “ Il nuovo Mondo della realta Mixata” H"Hm

S0P | USA | CRER [ SOGA

Un computer olografico indossabile, speakers esperti di trasformazione digitale e la voglia di mostrarvi
la loro visione di un futuro presente. L'obiettivo dellintervento di Vecomp Software sara trasportare la
realta mixata allinterno della sala verde del dipartimento di informatica dell’Universita di Verona.

Saluti di Benvenuto a cura di:

Nicola Sartor, Rettore Universita di Verona

Luca Giuman, membro Comitato Scientifico Digitalmeet
Giordano Riello, Vice Presidente Nazionale Giovani Industriali

Cappello Scientifico -come nasce la realta aumentata, da cosa nasce, come si ricolleqga all’loT a cura di:

Franco Fummi, Direttore del Dipartimento di Informatica Universita di Verona

Approfondimento sul dispositivo di Realta Mixata, Hololens, a cura di:
Francesco Giachi, AD Vecomp Software

Maurizio Volanti, Senior Manager Vecomp Software

Christian Maiolo, CEO Ad Consulting

Modera:
Mauro Bellini,Direttore Responsabile testate Internet4Things, Blockchain4innovation, BigData4Innovation e
Agrifood.Tech Gruppo Digital360



Orel3:45- 15:45 ["H"Hm!

Workshop “Mixed Reality: lo sviluppo” e R

Un pomeriggio interamente dedicato ai futuri sviluppatori e alla realta mixata. Durante questa sessione, i giovani
professionisti di Vecomp Software, saranno in aula per introdurre gli studenti alle nozioni base di sviluppo realta mixata
attraverso la presentazione di due differenti approcci legati alla realizzazione di applicazioni olografiche!

> Introduzione Hololens

- Ambiente di sviluppo

- Hololens e UWP (coding)

- Hololens e Unity (accennato, non coding)

Speakers:
Simone Penna, Senior Developer .Net, Vecomp Software
Marco Zanetti, Sviluppatore junior .NET, Vecomp Software



Ore 16:00- 18:30 I]"]"Hl_m_l

Workshop “Mixed Reality: mix your business Exm— 11
opportunities”

“Learning by doing” e l'approccio che vuole avere questo workshop organizzato da Vecomp Software e pensato
per fornire ad Imprenditori e Responsabili di Business, strumenti e soluzioni necessari ad innovare il proprio
modello di business in un presente ormai pervaso dalla trasformazione digitale. A condurre il workshop, sara
Ugo Donelli, massimo esperto in Italia di Business Model Canvas che vi fornira nozioni teoriche e pratiche sullo
strumento!

- Introduzione ai modelli Business e lI'importanza della Mixed Reality
- |l Business Model Canvas e come funziona
- Disegnare un caso di Realta Mixata su Business Model Canvas

o

- Esercitazione finale

Speakers:
Francesco Giachi, AD Vecomp Software
Ugo Donelli, Esperto di tecniche di innovazione di business



